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Würfelspiele • Schlangen und Leitern

24 Warum und Wozu?

Spielregeln siehe Seite 49▼

Wettbewerbsspiel

3 – 5 Spieler

1 Spielfigur
pro Spieler

1 Würfel

Streichhölzer

schwer

Hier geht es darum, die Sätze auf den einzelnen Spielfeldern zu ergänzen. Wer einen inhaltlich 
sinnvollen und grammatisch korrekten Satz vorschlägt, erhält ein Streichholz.

Viele Menschen sparen, weil sie mit dem Geld in Urlaub fahren wollen.
damit sie mit dem Geld in Urlaub fahren können.
um mit dem Geld in Urlaub zu fahren.

44 Sprechspiele für Deutsch als Fremdsprache, 978-3-19-891503-1 © 2011 Hueber Verlag 



57

ST
AR

T

ZI
EL

Würfelspiele • Schlangen und Leitern
Je

d
e 

G
es

el
l-

sc
ha

ft
 b

ra
uc

ht
K

ün
st

le
r, 

...

E
s 

so
llt

en
 m

eh
r

Fr
au

en
 in

 f
üh

-
re

nd
en

 P
os

iti
o-

ne
n 

ar
b

ei
te

n,
 .

..

V
ie

le
 F

ra
ue

n
sc

hm
in

ke
n

si
ch

, 
...

K
in

d
er

 m
üs

se
n

zu
r 

S
ch

ul
e 

ge
he

n,
 .

..

K
in

d
er

 s
ol

lte
n

A
uf

ga
b

en
 im

H
au

sh
al

t 
üb

er
-

ne
hm

en
, 

...

M
en

sc
he

n
lü

ge
n,

 .
..

E
in

ig
e

Le
ut

e 
he

ira
te

n
ni

ch
t,

 .
..

V
ie

le
 L

eu
te

 
m

öc
ht

en
 m

ög
-

lic
hs

t 
vi

el
 G

el
d

ve
rd

ie
ne

n,
 ..

.

M
an

ch
e 

Le
ut

e
ne

hm
en

D
ro

ge
n,

 .
..

Ic
h 

le
rn

e
D

eu
ts

ch
, 

...

M
än

ne
r 

so
llt

en
si

ch
 a

n 
d

er
H

au
sa

rb
ei

t
b

et
ei

lig
en

, .
..

V
ie

le
 L

eu
te

 t
rin

-
ke

n 
A

lk
oh

ol
, 

...

H
au

sa
uf

ga
b

en
si

nd
 w

ic
ht

ig
, 

...

M
an

 s
ol

lte
 

si
ch

 h
öf

lic
h 

ve
rh

al
te

n,
 ..

.

V
ie

le
 L

eu
te

 f
ah

-
re

n 
im

 U
rla

ub
 

in
 a

nd
er

e
Lä

nd
er

, 
...

V
ie

le
 M

en
sc

he
n

kl
ei

d
en

 s
ic

h
na

ch
 d

er
 

ne
ue

st
en

M
od

e,
 .

..

M
en

sc
he

n
m

ac
he

n
ei

na
nd

er
G

es
ch

en
ke

, .
..

V
ie

le
 M

en
sc

he
n

m
öc

ht
en

 e
in

 
ei

ge
ne

s 
H

au
s

ha
b

en
, 

...

M
en

sc
he

n
b

ra
uc

he
n

Fr
eu

nd
e,

 .
..

V
ie

le
 L

eu
te

 m
a-

ch
en

 D
iä

te
n,

 .
..

E
in

ig
e

Le
ut

e
ka

uf
en

 s
ic

h
te

ur
e 

A
ut

os
, 

...

E
lte

rn
 s

ol
lte

n 
ih

re
 K

in
d

er
 

st
re

ng
er

zi
eh

en
, .

..

V
ie

le
 L

eu
te

sc
ha

ue
n 

si
ch

je
d

en
 T

ag
V

id
eo

s 
an

, 
...

V
ie

le
M

en
sc

he
n

he
ira

te
n,

 .
..

E
in

ig
e 

Le
ut

e 
ha

lte
n 

si
ch

 e
in

H
au

st
ie

r, 
...

V
ie

le
 M

en
-

sc
he

n 
 s

p
ar

en
, .

..

44 Sprechspiele für Deutsch als Fremdsprache, 978-3-19-891503-1 © 2011 Hueber Verlag 



44 Sprechspiele für Deutsch als Fremdsprache, 978-3-19-891503-1 © 2011 Hueber Verlag 



Würfelspiele
Rundläufe

Die Würfelspiele der Gruppe Rundläufe sollten in kleinen Gruppen (drei bis sechs Spieler) 
gespielt werden.

Spielregel zu allen Würfelspielen der Gruppe Rundläufe:

Alle Spieler setzen zu Beginn ihre Spielfigur auf ein beliebiges Feld. Gewürfelt wird reihum,
die Spielfiguren dürfen in beide Richtungen gezogen werden.

Da es bei den Rundläufen weder Start noch Ziel gibt, sollte die Spieldauer zeitlich begrenzt
werden (je nach Teilnehmerzahl zwischen 20 und 45 Minuten).

Kooperative Spiele:
Benötigt werden eine Spielfigur pro Spieler und ein Würfel.

Wettbewerbsspiele:
Benötigt werden eine Spielfigur pro Spieler, ein Würfel und Streichhölzer.
Sieger ist, wer am Ende der Spielzeit die meisten Streichhölzer besitzt.
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Würfelspiele • Rundläufe
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25 Träume und Wünsche

Spielregeln siehe Seite 59▼

Kooperatives Spiel

3 – 6 Spieler

1 Spielfigur
pro Spieler

1 Würfel

Streichhölzer

schwer

Der erste Spieler würfelt und zieht seine Figur. Er kommt auf ein Spielfeld und sagt, welchen
Wunsch er in Bezug auf das angegebene Thema hat.

Dann würfelt der nächste Spieler.

Wenn ein Spieler im Laufe des Spiels ein zweites Mal auf dasselbe Feld gerät, dann kann er die
Lösung der Aufgabe einem Mitspieler überlassen.

Ich wäre gern ein berühmter Maler.
würde im Urlaub gern nach Italien fahren.
möchte gern meinen Freund in Australien besuchen.
hätte gern eine größere Wohnung.

Ich wünschte, ich könnte Klavier spielen.
müsste nicht so viel arbeiten.
hätte mehr Zeit, ins Kino zu gehen.
wäre ein bekannter Schauspieler.
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