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Wortschatz fiir Kartenspiele wie SOLO oder UNO &5

Karten:

mischen, abheben

verteilen, ausgeben/-teilen, bekommen
aufdecken, umdrehen

ziehen, nehmen

ablegen, (aus)spielen

auf der Hand haben, verdeckt halten, zeigen

spielen:
im Uhrzeigersinn, gegen den Uhrzeigersinn, in Spielrichtung, der Reihe nach

Aktionskarten:
aussetzen, die Richtung wechseln, eine Farbe wahlen/bestimmen, Karten tauschen,
Karten nach rechts/links geben

am Ende:
Punkte (zusammen)zahlen, gewinnen, verlieren, noch mal spielen

Redemittel im Spiel:

Wer fangt an?

Wer ist dran? Du bist dran!

Du musst aussetzen!

Welche Farbe willst/nimmst du?

Ich wiinsche mir: blau - Mist, ich habe kein Blau

Du musst eine ziehen! Zieh eine Karte!

Bist du fertig? Hast du eine Karte abgelegt?

Pass auf! Ich kann deine Karten sehen!

Du schummelst! Ich schummle nicht!

In welche Richtung spielen wir?

Wie viele Karten hast du noch auf der Hand?

Wenn du nur noch eine Karte auf der Hand hast, musst du ,,Solo“ sagen!
Du hast vergessen ,,Solo“ zu sagen!

Ich mochte mit dir die Karten tauschen! Bitte gib mir deine Karten!
Achtung, sie gewinnt gleich! Nein, ich habe gewonnen!

Spielen wir noch mal?

das Spiel

die Spielregel

die Karte

der Kartenstapel, -stock, der Ablagestapel

die Spielrichtung, der Richtungswechsel

das Symbol

der Gewinner/Verlierer, die Gewinnerin/Verliererin
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